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Semana 1

* Apresentacaoem aula da disciplina e o que iremos trabalhar
* Criacao do blog do aluno por meio do Filezilla, por utilizacao do

html.
* Criacao da pasta "public.html|" para a submissao dos trabalhos

Host:

ost: ftp.fa.ulisboa.pt Nome de usuario: 20221409 Senha: eeeseeeeeeed Porta: v

wulieulalniuy 139.100.37.9L la..

Conexao estabelecida, esperando mensagem de boas-vindas...
Servidor sem seguranga, ndo suporta FTP sobre TLS.
Identificado

Obtendo lista de pastas...

Listagem do diretério "/" bem sucedida

Recuperando listagem do diretério de "/public_html"...
Listagem do diretério "/public_htm!" bem sucedida

: /Users/marianaoliveira/Downloads/ Endereco remoto:  /public_html

> . Desktop
> . Documents
> B
Tamanho Tipo Modificado . Nome A Tamanho Tipo Modificado Permissées
. m.
$RECYCLE.BIN Pasta 04.02.2023 03:... | Contents Pasta 22.10.2022 0... flcdmpe (...

FileZilla.app Pasta 10.07.202311:0... [ Nova pasta Pasta 21.10.2022 15... fledmpe (...

TextMate_2.0.23 Pasta 18.09.2023 16:1... GDC1_exercicio_1 ... 19 421 pdf-arquivo 22.10.2022 0... adfrw (06...
.DS_Store 8196 Arquivo 07.11.2023 11:50. foto.JPG 2754 256 JPG-arqu... 19.09.20231... adfrw (06...
.diario de bordo painel. 14 306 174 Krita File 19.12.2022 11:4... index.html 1415 html-arqu... 19.09.2023 1... adfrw (06...
Jlocalized 0 Arquivo 23.09.2022 20:0.
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http://ftp.fa.ulisboa.pt/

decalque siza_1_849601850_34376c0b.sv$*
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Semana 3

* Coordenadas Absolutas > #

» Coordenadas Relativas > @

* Coordenadas Cartesianas > x,y,z

* Coordenadas Polares — contam com distancia e um angulo

Comandos Autocad:

* L -line (cria uma linha)

* LA - layer (cria um novo layer)
e XL - construction line

* PL - polyline

* POL - polygon

* REC - rectangle

DRAWORDER - front/back or above/under

OSNAP — object snap (elementos notaveis nos pontos)

e A -arc
e C -circle
e U -undo

 DTEXT - escreveum texto

 ATTACH - insere arquivo

* DIST - mede a distancia

* LIST - lista de comandos

* E - extend

* F8 - ortho on/off

* SC -scale

* O - offset (parallel lines)

* TRIM - apagar linhas intersectadas

» MATCHPROP - as propriedades da linha que alterar sera das linhas que criara
* HATCH - trama

* GRID - selecionar o grid e esticar a linha

* F -filled (usas “r” para situar o tamanho do raio entre duas linhas)
 BREAK
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Semana 4

Explicacao sobre a entrega do trabalho:

* Entrega em PDF e folha impressa

* Aplanta 1/100 e detalhe na escala 1/10

* Nome do pdf: (TRAB. 1 — Decalque da casa do Siza)
* Enviar em arquivo em dwsg.

e Escrever os sumarios das aulas

| ®
[ ) LISBOA | by LR ReD 18 et e
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Semana 5

Criacao de um painel A2 com o layout
Vista sobre o modelspace

Comando:

MVIEW

10xp

Printers dwg to pdf
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N MERERS

Inicio de corte do decalque da planta do Siza

Continuacao do trabalho

— Al S S e . o o
= !'\j [} hatch v
= x’, > Unsaved Layer State v
DO >/ A v Hide Layer List
w Hatch © [dN.. s & f — £

® m 0 De... ]
lez All non-Xref Layers
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e [ ] geom... De... —
e ® hatch De.. —
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® B pared.. De... —_—
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v Modify *
Properties My B«
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G B Y
Color ByLayer v
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| & mm Layer hatch v
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E] /O S yp 0.5

< Lineweight ByLayer v
= %) L Transparency 0 Z v
Text style Standard Y

w Text *
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A A A
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+ | Custom View | Wireframe

+ | Custom View | Wireframe Lyes o2 wzs
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v Hide Layer List
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Trabalho planta Siza 3D

Comando:
* Pedit (option:join)

e Pedit—select line ( join) e Selecionaraslinhasda parede
* Polylineedit >y (enter) Ou * Enter
e Join * Extrude
* Extrude das paredes pela altura dadano corte e Colocara alturadas paredes

/ e

%'}’ e

S 1% PERIMETER
e
6

EDIT Do you want to turn it into one? <Y>

v,.!“,".

-
% S
LT~
3
F&& 7 e

PEDIT Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex,
Decurve/Ltype gen/Reverse/Undo]: join
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Array (Polar)
Color O BylLayer

Layer auxilliares
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NEMERERS,

POLIEDROS CRIACAO DAS DUALIDADES:

* Tetratedro com Tetraedro: ALIGN do
vértice lateral do menor tetraedro com o
centro geomeétrico da face frontal do
tetraedro maior;

* lcosaedro com Hexaedro: ALIGN do
vértice superior do icosaedro com o centro
geomeétrico da face superior do hexaedro;
ALIGN do vértice inferior do icosaedro
com o centro geométrico da face inferior
do hexaedro

* Hexaedro com lcosaedro : mesmo método
que o anterior do icosaedro com hexaedro

* Dodecaedro com Dodecaedro:ALIGN dos
vértices superiores e inferiores ao centro
geomeétrico das faces superiores e inferiores
do Dodecaedro

* Dodecaedro com icosaedro: mesmo
método que o anterior

- Criacao de poliedros
- Dualidades:

 Tetraedro com tetraedro

* |cosaedro com hexaedro

e Hexaedro com lcosaedro

* Dodecaedro com dodecaedro
e Dodecaedro com icosaedro

CRIACAO:

- criacao dos poliedros em 2D;
- transformacao dos poliedros
para 3D;

COMANDOS:

- 3DROTATE
- ALIGN
-3DMIRROR
- 3DARRAY
- HATCH
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